
REGULAMENTO GERAL DO CAMPEONATO MASTER 2022 

  
 

LAD- LIGA ACESITANA DE DESPORTOS 
 
 

I - INTRODUÇÃO E OBJETIVOS: 

 
Art. 1º – Este regulamento é o conjunto das disposições que regem os campeonatos 

de futebol promovidos pela LAD- LIGA ACESITANA DE DESPORTOS 
 

 

II-  DA ORGANIZAÇÃO 

São órgãos do Campeonato de Futebol Máster, edição 2022, sendo inclusive 
reconhecidos pelos participantes como Autoridades dentro de suas respectivas 
funções: 

a) Coordenação Geral LIGA ACESITANA  
b) Coordenação Técnica LIGA ACESITANA 
c) Comissão Disciplinar; Tribunal de justiça desportiva LIGA ACESITANA 
d) Arbitragem. Diretor de árbitros da LIGA ACESITANA 

 
Art.2º - Serão utilizadas as regras LIVRES e oficiais da modalidade FUTEBOL com 
alterações especificadas no Regulamento Geral (substituições, etc.) deste 
Campeonato. 
 
Art. 3º - Participarão do Campeonato Máster 2022, as seguintes equipes: 

 

EQUIPES/ ASSINATURAS  

01 ACESITA  

02 BENFICA  

03 CASCAVEL  

04 ESPERANÇA  

05 FLORESTINO  

06 LIMOEIRO  

07 PALMEIRAS  

08 VILA NOVA  
  
 
Paragrafo único: a competição será dividas em 04(quatro) fases: 

1) Primeiro fase 
2) Quartas de finais 
3) Semifinais, e 
4) Final  

 

III- DA FORMA DE DISPUTA 

 
Art. 4º- 1ª FASE: FASE DE CLASSIFICAÇÃO 

A primeira fase será disputada pelas equipes inscritas que jogarão entre si em sistema 
de turno único. Classificando para semifinal os quatros primeiros equipes detentoras 
de maiores números de pontos ganhos e ou através dos critérios técnicos previstos no 
regulamento 
 
Art. 5º- CRITÉRIOS DE DESEMPATE:  INDICE TÉCNICO 
Em caso de empate em pontos ganhos entre as melhores equipes, para definição da 
ordem de classificação da 1ª á 4ª colocado, serão usados os seguintes critérios.  



 Entre duas equipes: 

A - Pontos ganhos; 
B- Maior número de vitórias; 
C- Saldo de gols; 
D- Maior número de gols pró; 
E- Confronto Direto; 
F- Peso Disciplinar; 
G- Partida extra. 

 Entre três ou mais equipes: 
A. Maior número de vitórias entre as equipes empatadas; 
B. Saldo de gols nos jogos entre as equipes empatadas; 
C. Maior número de gols pró entre as equipes empatadas; 
D. Menor número de gols sofridos entre as equipes empatadas; 
E. Partida extra. 
 
 
Art. 6º- SEMI-FINAIS :  

 
Será disputada entre as equipes classificadas das quartas de finais. Prevalecendo a 
classificação da primeira fase. jogos de ida e volta , prevalecendo a fase de 
classificação da primeira fase.  

Jogos de ida 
JOGO  1  -  4º colocado  X                   1º colocado 

JOGO  2  -  3º colocado  X                   2º colocado 

 
Jogos de volta: 

JOGO  5  -  1ª colocado  X                   4º colocado 

JOGO  6  -  2ª colocado  X                   3º colocado 

 

 
Art. 7º – As equipes componentes de cada chave farão 2 (dois) jogos em sistema de 
mata-mata, com inversão de mando de campo na segunda partida. A equipe melhor 
classificada na competição (observando os critérios previstos no artigo 8, se for o 
caso)  fará o segundo jogo em seu mando de campo.  
Parágrafo primeiro: A equipe que somar maior numero de pontos ao termino das 

DUAS partidas, estará classificado para a FINAL. (Exemplo: Duas vitórias ou Uma 
vitória e um empate 
Parágrafo segundo: Após o termino da segunda partida caso haja empates em 
pontos ganhos nas duas partidas a vaga para a FINAL será decidida em cobranças de 
penalidades.  
 
Art. 8º – Serão classificadas para a final as equipes vencedoras dos jogos das chave 

E e F das semifinais  
 
DA FINAL 
 
Art. 9º – A final do máster, será disputada entre as equipes classificadas da fase Semi 

finais em jogo único e será realizado no do Campo do JOSE DE OLIVEIRA V 
FREITAS (ACESITA). Se a partida terminar empatadas, a decisão será através de 
Pênaltis.  
 

FINAL  –   Vencedor  do jogo  5  X    Vencedor do jogo 6 

 
Art. 10º - A equipe que não comparecer em campo de jogo, após o período de 

tolerância será automaticamente eliminada da competição: 
Parágrafo primeiro: Considera Wx0 o não comparecimento e numero insuficiente   de 

atletas (menos de 7)  
Parágrafo segundo Confirmado o Wx0 todos os rewsultados ficarão sem efeitos 

(anulados) e as partidas que seriam realizadas também serão anuladas e sem efeitos. 
PREVALENCENDO NAS PARTIDAS REALIZADAS CARTÕES AMARELOS E 
VERMELHOS 



Parágrafo terceiro- As equipes infratoras serão penalizadas com a não participação 

no campeonato seguinte   
 

 - DA INSCRIÇÃO E PARTICIPAÇÃO DAS EQUIPES/ATLETAS 

 
Art. 11º - As inscrições do atleta deverá ser feita em formulário próprio fornecido pela 

Coordenação técnica nos prazos estabelecidos no regulamento  
Parágrafo único: A ficha de inscrição dos atletas será preenchida com: 

· Nome completo e assinatura; 
. Xerox da identidade colorida; 
- Xerox da identidade preto e branco; 
· Nome completo do dirigente e assinatura; 
- Colocar as datas e devidamente protocolado. 
 
Art. 12º - Somente poderão participar do campeonato atletas nascidos até o  ano de 

1987 , exceto o goleiro nascido no de  2000 até o ano de  1987,  poderá ser inscrito 
Parágrafo único - Não poderá ser inscrito atleta que participou de partidas federadas 
em 2021  
 
Art. 13º - Cada equipe poderá inscrever no máximo 30, e no mínimo 11 jogadores.  o 
último prazo para  inscrição será até o dia 06 de julho de 2022 ás 18h.  
Parágrafo único: Havendo duplicidade de inscrição o atleta será eliminado da 

competição.  
 
Art. 14º - O Goleiro com idade inferior a 35 anos de idade não poderá efetuar 

cobranças de penalidades e ou faltas assinalados contra o adversário.  
Parágrafo Único: Os atletas menores de 35 anos inscritos como goleiros só poderão 
atuar  na referida posição (goleiro) 
  
Art. 15º -   Quatro membros da Comissão Técnica poderão ficar no banco de reservas: 
técnico, auxiliar técnico e massagista, e mais UM diretor devidamente inscrito. , 
vestidos adequadamente, Não será permitido dirigentes de chinelos, de sandálias e  
DEVERÃO OBRIGATORIAMENTE  ASSINAR A SUMÚLA DO JOGO. 

 
Art. 16º – Os jogos serão realizados com data, horário e local definidos pela Comissão 

Geral e Técnica, obedecendo ao mando de campo das equipes. Os jogos serão no 
seguinte horário: inicio 1510h + TOLERANCIA DE 20 MINUTOS e haverá jogos 
alternativos as 17:30 com 20 minutos de tolerância, ou ate mesmo a noite no dia de 
semana. A equipe que alterar local e horário de jogo deverá comunicar a organização  
da competição no mínimo 7 dias antes da partida.  
 
Art. 17º - A associação ocupante à esquerda da tabela, além das medidas de ordem 

administrativas e técnicas indispensáveis à segurança do espetáculo e à moralidade 
competem: 
A – Providenciar com a devida antecedência, a marcação do campo de jogo que 

deverá obedecer rigorosamente a regra I do livro de regras, bem como a colocação de 
redes nas metas, bandeiras delimitadoras do campo de jogo e 02 bolas em condição 
de jogo, avaliadas pelo árbitro da partida e fazer reposição da mesma se necessário 
for.  
B- O mandante tem que colocar 02(duas) bolas em condições de jogo e o visitante 

tem que colocar 1 (uma) bola em condições de jogo, sendo que o mandante tem que 
repor bolas quando necessitar. 
C- Na ocorrência de uniformes iguais, o mandante devera fazer a  troca, o mesmo terá 

30 minutos para providenciar , em determinação da arbitragem. 
 
Art. 18º - A equipe que atuar com atleta sem condições legal de jogo será penalizado 

com a perda de 6 (seis) pontos e sua adversária será bonificada  com 3 pontos ganhos 
Parágrafo único:. Se ambas equipes atuarem com atleta sem condições legal de jogo 
ambas serão penalizadas com 6 (seis) pontos  
Parágrafo único:  Para efeitos de artilharia os gols serão validados 
 

 
Art. 19º - Antes da partida os atletas terão que assinar a súmula, após se identificarem 
perante o delegado da partida mediante a exibição do documento oficial. 



Parágrafo único: A substituição de atletas durante uma partida será livre. Será 
permitido ficarem no banco de reservas 19 atletas devidamente uniformizados e 
devendo assinarem na sumula do jogo. 
 
Art. 20º - Quando uma equipe, atuando com sete atletas tiverem um ou mais 
contundidos, ou qualquer outro motivo que reduza a equipe a menos de sete atletas, 
concederá o árbitro, por uma única vez, o prazo de dez minutos para seu tratamento 
ou recuperação. Esgotado o prazo previsto neste artigo, sem que o atleta tenha sido 
reintegrado à sua equipe, dará como encerrada a partida, e a equipe será considerada 
perdedora da partida (mesmo se a mesma estiver ganhando a partida). 

Parágrafo único: Uma equipe somente poderá iniciar uma partida com o mínimo de 
07 atletas. 
  
 

- ADIAMENTO E SUSPENSÃO DAS PARTIDAS 

 
Art. 21º- O árbitro é a única autoridade competente para decidir no campo por motivo 
relevante ou força maior o adiamento, a interrupção ou suspensão de uma partida. 
Uma partida só poderá ser interrompida ou suspensa quando ocorrerem os seguintes 
motivos: 

a) Falta de garantia. 
b) Conflitos ou distúrbios no campo. 
c) Mal estado do campo, que torne a partida impraticável ou perigosa. 

 Nos casos previstos nas alíneas “a” e “b” deste parágrafo, a partida só 
poderá ser suspensa se após 30 minutos de interrupção, não cessarem 
os motivos que causaram a sua paralisação. 

Parágrafo único: Depois de divulgada pela LAD as datas e locais dos jogos só será 
alterada mediante pedido por escrito em oficio dirigido a comissão organizadora no 
mínino com 7(sete) dias  de antecedência.   
 

DA ARBITRAGEM 

 
Art. 22º - A arbitragem será conduzida pelo Diretor de árbitros da LAD,.Ao diretor cabe 

toda responsabilidade da escala dos árbitros, cabe o mesmo acatar ou não o veto de 
árbitro pelas equipes 
 

IDAS INFRAÇÕES RELATIVAS À COMPETIÇÃO (EQUIPES E ATLETAS) 

 
Art. 23º – As normas disciplinares obedecem à disposição deste Regulamento. 
 
Art. 24º - Da Suspensão de partida: 
a) O atleta e membro da comissão que completar a série de 03 cartões amarelos ou 
recebimento do cartão vermelho  terá que cumprir a partida subseqüente  
b) Diretores, técnicos e membros da comissão expulsos e citados em súmulas a 
exemplo dos atletas serão punidos com a suspensão da partida subseqüente ao 
receber o terceiro cartão amarelo ou cartão vermelho e poderão ser julgados pela 
comissão disciplinar, dependendo da gravidade da pena aplicada por citação ou 
expulsão de jogo. 

Parágrafo único. Serão observadas as redações contidas na RESOLUÇÃO CBF 

05/2004 em anexo, referente a aplicação do cartão amarelo e cartão vermelho  

 
Art. 25º - Atletas punidos por agressão física, cusparada contra a arbitragem, 

adversário ou companheiro serão julgados podendo se penalizado com a suspensão   
de 6 a 12 jogos e poderão serem excluídos da competição dependendo da gravidade 
do ato e após  julgamento da comissão disciplinar. 
Parágrafo primeiro: Se no relato do arbitro apontar gravidade sobre bombas e 

foguetes por exemplo, serão tomadas as seguinte providencia:  Se a equipe infratora 
for identificada na súmula como a causadora, perderá os pontos da partida em favor 
de sua adversária e pode perder até  dois mandos de campo após julgamento da 
comissão disciplinar  
 
Art. 26º – A equipe que incluir atleta que não tenha condição legal de jogo será 

penalizado com a perda de 6 (seis pontos)  e a equipe adversária ganhara 3 pontos. 



 

 
Art. 27º. - Todas as partidas serão realizadas com acesso restrito ao campo de jogo e 

vestiários, limitado aos funcionários essenciais à administração do estádio no dia do 
jogo, atletas das equipes e respectivas comissões técnicas, além da equipe de 
arbitragem e mesário da partida 
 
Art. 28º. – O clube que abandonar o campeonato , após o arbitral e o regulamento 
definidos será punido com a eliminação do mesmo e dos dois próximos campeonatos 
seguintes. 
 

DAS DISPOSIÇÕES GERAIS E FINAIS 

 
Art. 29º – Os campos deverão ser alambrados e devidamente marcados, conforme 

prevê a regras. 
 
Art. 30º – A inscrição de uma equipe é considerada como evidência de que conhece e 

se compromete a respeitar as regras do futebol e o que está contido neste 
Regulamento. 
  
Art. 31º – Os participantes do Campeonato Municipal de Futebol de Máster serão 
considerados conhecedores, sem reserva alguma, deste Regulamento.  
 
Art. 32º – O atleta que chegar atrasado poderá participar da partida, a qualquer 
momento do jogo (1º ou 2º período de jogo). A equipe para iniciar a partida deverá ter 
no mínimo 07 atletas. 

  
Art. 33º– Somente poderão competir atletas uniformizados, de acordo com as regras 
oficiais. 
 
Art. 34º – A Coordenação Geral do Campeonato de Futebol Máster LAD não se 
responsabilizará por acidentes ocorridos com atletas, assistentes e terceiros antes, 
durante ou após as partidas.  
 
Art. 35º – Todos os participantes do Campeonato de Futebol MASTER edição 2021 

estão cientes e reconhecem os itens deste Regulamento como soberano para as 
decisões deste evento. 
 
Art. 36º - O banco de reserva de cada equipe será composto com atletas 

uniformizados e comissão técnica, que é obrigada  usar mascaras de proteção, exceto  
o técnico que estará liberado de não fazer uso da máscara. Não será permitido 
dirigentes de chinelos, de sandálias e DEVERÃO OBRIGATORIAMENTE  ASSINAR 
A SUMÚLA DO JOGO. 

  
Art. 37º – O Artigo 171 do CBJD que dispõe sobre a suspensão por partida, prova ou 
equivalente que consta como ADENDO ao regulamento Master 2021 não será 
aplicado no campeonato em curso por se tratar de competição não FEDERADA.. 
 
Art. 38º - Os casos omissos neste Regulamento sejam de natureza técnica ou 

administrativa, serão deliberados pelas diretorias técnicas, arbitragem e disciplinas da 
Liga Acesitana de desportos. 

Timóteo, 20 de Junho de 2022 
 
                                             

ARLEY NASCIMENTO SILVA 
Presidente da LAD 
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 Jordan Jesus de Morais – LAD 

 
Osmar João Teixeira - LAD 
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